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PT. ASQI DIGITAL INNOVATION adalah Perusahaan Software
di Indonesia dengan Badan Hukum (Perseroan Terbatas) yang

mengembangkan Sistem Informasi berbasis Web. =

& zZ

“e bank bjb

3 &
5 &

* J)KLL’- /'

Y
I PERTAMINA




1 AsQI digital innovation /2022 \_____________________

PT ASQI DIGITAL INNQVATION
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& ASQI merupakan perusahaan penyedia solusi teknologi dengan Badan Hukum

(Perseroan Terbatas) yang mengembangkan sistem informasi atau aplikasi berba-

sis website, android dan IOS. Layanan kami secara umum meliputi layanan jasa

konsultasi teknologi informasi khusus untuk pembuatan dan pengembangan

aplikasi custom. Dari tahun 2019 awal ASQI telah berpengalaman menangani

berbagai macam segmen bisnis mulai dari Instansi Pemerintah Daerah, Institusi

Pendidikan, Perbankan, Perusahaan BUMN dan BUMD hingga membangun

aplikasi start-up transportasi online milik perusahaan sendiri.
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Menjadi perusahan yang bisa melebihi « Mengedepankan riset untuk penerapan
ekspektasi klien atas jasa pembuatan software teknologi terbaik
aplikasi « Melibatkan klien dalam proses pengem-

bangan software aplikasi
Melaksanakan pelatihan penggunaan
software sampai bisa.

Responsif dalam mengakomodir kelu-
han klien




B COMPANY MESSAGE

“Aturan pertama dari setiap teknologi yang digunakan
dalam bisnis adalah otomatisasi yang diterapkan pada
operasi yang efisien akan memperbesar efisiensinya. Yang

kedua adalah otomatisasi yang diterapkan pada proses yang
tidak efisien akan memperbesar inefisiensi.”

ONE STOP IT SOLUTIONS PROFESIONAL PREMIUM SERVICE COMPETITIVE PRICE
Banyak Permasalahan di Jumlah Resources yang Kami menjamin garansi Dengan memberikan
Management Perusahaan proporsional dan berpen: uang Kembali 100% jika pelatihan,  pengalaman
bisa diselsaikan dengan galaman dengan memiliki hasil dari pembuatan pada anak-anak yang
teknologi yang tepat. kemampuan di  atas aplikasi kami tidak memiliki talenta di

rata-rata menjadi jaminan melebihi ekpetasi klien. lingkungan SMK, menjadi
keahlian professional dasar keterjangkauan
k a m i . biaya produksi dalam

pembuatan aplikasi




HOW IT WORKS ?

RESEARCH AND AGREEMENT

Proses identifikasi mas-
alah, riset kebutuhan
data dan informasi,
Mambuat Perjanjian
Kerjasama antara kedua
belah pihak, menentukan
tim personil yang terlibat,
serta memebrikan solusi
teknologi yang tepat.

<[>

DESIGN AND DEVELOPING

Klien akan diberikan hasil
rancangan dalam bentuk
prototype secara visual-
isasi, sehingga dapat
tergambarkan secara
rinci gambaran umum
aplikasi nya seperti apa.

Jika sudah sesuai dengan
design yang diusulkan,
selanjutnya akan melaku-
kan proses development
aplikasi, dengan jangka
waktu atau timeline yang
sudah ditentukan dan
disepakati antara kedua
belah pihak.

USER TESTING

Proses pengujian aplikasi
yang dilakukan oleh
internal tim dan calon
pengguna aplikasi/pemi-
lik aplikasi untuk menge-
tahui kesesuaian dengan
fungsi yang dibutuhkan.

<[>

DEPLOYMENT

Proses penempatan
aplikasi pada server
produksi agar bisa
dioprasionalkan.
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MAINTENANCE

Pemeliharaan aplikasi
sampai waktu yang telah
ditentukan sesuai kese-
pakatan. Misalnya backup

data secara berkala,
monitoring load traffic
dan bug fixing jika ada
error pada apliaksi yang
sudah diimpelemtasikan.
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MEET OUR
BRILLIANT

"Tidak ada anggota tim yang dipuji
karena individualitasnya, melainkan
karena kerja samanya.” - Ralph Waldo




MOBILE
ENGINEER

AGNI FADHLI MUHAMMAD SUWANDA MOCHAMAD RIZKI RIDAT MAULANA

Senior Mobile Engineer Junior Mobile Engineer Junior Mobile Engineer JuniorMobile Engineer

WEBSIT

ENGINEE

MEGA AULIA RENALDY BALEANO YOHZAIN EGA SATRIA M AJI SOLEHUDIN

Senior Web Engineer Junior Web Engineer Junior Web Engineer Junior Web Engineer
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BAGK END

ENGINEER

ADI SURAHMAN AHMAD NAUFAL MIKHAEL ADITHIA KAIAN RESA AULIANA RISYAN

Senior Backend Engineer Junior Backend Engineer Junior Backend Engineer Junior Backend Engineer

Ul UX

¥ DESIGNER

MUHAMMAD NU’'MAN MUHAMMAD FIKRIANSYAH ANGGA SAEPUL RIVIAN
Senior Ul UX Designer Junior Ul UX Designer Junior Ul UX Designer



AGNI FADHLI

TRUGTUR

EZY SEFTIAN M

M SUWANDA

MOCHAMAD RIZKI

RIDAT MAULANA
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MEGA AULIA a o / \\ — ADI SURAHMAN \\ MUHAMMAD NU'MAN
SENIOR PROGRAMMER *" - % SENIOR PROGRAVMER - & SENIOR Ul UX DESIGNER
/ WEB ENGINEER /BACKEND ENGINEER
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/ \
MPRIANAH ) / \\\ LALAN JAELANI AN . M FIKRIANSYAH
SENIOR PROGRAMMER — T SENIOR PROGRAMMER T JUNIOR UI UX DESIGNER

/WEB ENGINEER

RENALDY BALEANO

JUNIOR PROGRAMMER
/WEB ENGINEER

EGA SATRIA

JUNIOR PROGRAMMER
/ WEB ENGINEER

M AJI SOLEHUDIN
JUNIOR PROGRAMMER
/ WEB ENGINEER

/ BAGKEND ENGINEER

AHMAD NAUFAL \ ) g ANGGA S RIVIAN

JUNIOR PROGRAMMER JUNIOR Ul UX DESIGNER
/ BACKEND ENGINEER

MIKHAEL ADITHIA K

JUNIOR PROGRAMMER
/ BANCKEND ENGINEER

RESA AULIANAR

JUNIOR PROGRAMMER
/ BACKEND ENGINEER



OUR PROJECT AND PRODUCT

Berikut adalah Sebagian kecil dari beberpa project aplikasi yang pernah kami buat

SOCIAL FUND TRANSER

Sebagai aplikasi sarana
penyaluran dana langsung
tunai diberbagai daerah di
Jawa Barat

TS ‘ ™/ SMARTVILLAGE

HGHEAT PRUDUCT GUMES » " Aplikasi sistem informasi untuk desa
FROM GREAT SERVICES & N berbasis digital baik untuk pencatatan

di sisi desa maupun informasi yang
dapat diakses oleh masyaraka

NGOJEG CIANJUR

NGOJEG CIANJUR adalah sebuah aplikasi
Transportasi online. masyarakat dapat
memesan ojek, makanan, pengantaran
paket dan masih banyak lagi

EDUSMART

Edukasi Sistem Management Infomasi
Akademik Terintegrasi merupakan sistem
informasi akademik yang memberikan
kemudahan dalam pengelolaan administra
si disekolah, layanan dan informasi untuk
siswa, guru, dan orang tua
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2020 - 2021 PROJECT HISTORY

Pembuatan SIMPUS (Sistem Informasi Puskesmas)
Puskesmas Mande - Cianjur

Pembuatan Sistem Perhitungan Jasa Dokter dan Perawat
RSUD Cianjur

Pembuatan Aplikasi BJB - LOAN (Simulasi Pinjaman Online)
Bank bjb Cabang Cianjur, Cabang Tamansari Bandung, Cabang Soreang.

Pembuatan Aplikasi KECAPI
Dinas BKPPD Kabupaten Cianjur

Pembuatan Aplikasi Collection Penagihan Online
bank bjb Cianjur

Pembuatan Aplikasi SJANTAN
Dinas PUPR GARUT

Pembuatan Aplikasi Sirompi (Sistem Rotasi Mutasi dan Promosi)
BKPPD Kabupaten Cianjur

Pembuatan Aplikasi ERP export import
PT AURORA WORLD CIANJUR

Tidak dapat dipungkiri bahwa jasa
Konsultan IT harus diimbangi dengan
pelayanan after-build , maka kami
bertekad untuk memberikan Service
Excellence oleh para teknisi berpen
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Aplikasi Captain BJB

adalah aplikasi yang di khususkan
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IF PEOPLE LIKE YOU. THEY'LL LISTEN TO
YOU, BUT IF THEY TRUST YOU, THEY'LL DO
BUSSINESS WITH YOU.



BRANDING BIG PROJECT ASQI 2021 - 2022

EDUSMART

Sistem akademik sekolah
berbasis web dan android yang
memfasilitasi management
pelayanan Pendidikan untuk
orang tua dan murid beserta
guru. Aplikasi ini ,meliputi be-
berapa modul yang terdiri dari
modul penjadwalan, mudul
pembayaran yang terintegrasi
dengan VIRTUAL ACCOOUNT
SISWA, modul meeting online,
modul penilaian online, modul
pembelajaran e-learning, mod-
ul konsultasi online DLL.

(penerapan : Dinas Pendidikan
Provinsi Jawabarat)

(=)

KAMPUNG

Pinter

SMARTVILLAGE - D354

Aplikasi desa digital yang mem-
fasilitasi pelayanan front office
masarakat desa secara online
serta management internal
desa (back-office). Aplikasi ini
meliputi beberapa modul yang
diantaranya adalah modul
pengelolaan data kependudu-
kan yang terintegrasi dengan
disdukcapil, modul pelayanan
surat baik secara online
maupun offline, modul kepega-
waian atau aparatur desa,
modul pelapor an, modul BLT,
modul keuangan desa, modul
pengelolaan bumdes, DLL

(penerapan : Semua Desa di
Kabupaten Cianjur dan dinas
DPMD Cianjup

BJB COIN

Aplikasi simulasi pinjaman on-
line di bank bjb yang mamfasil-
itasi proses peminjaman online
dari ASN ke bank bjb melalui
sebuah aplikasi android.
Aplikasi ini meluputi beberapa
modul yang diantaranya yaitu
: modul simulasi pinjaman,
modul kelolaan nasabah /
debitur, modul pengajuan
pinjaman, DLL

(penerapan : Bank BJB)

ArthaVis

ARTHAVIS (SIMRS)

Aplikasi yang dikembangkan
untuk kebutuhan management
rumah sakit baik untuk swasta
maupun negeri. System ini sudah
di dukung dengan fitur dan modul
yang lengkap untuk operasional
rumah sakit dari front sampai
back office.

(penerapan : RS. TNI AU Dr. M.
Salamun (Bandung) , RS Pusat
Angkatan Udara (Yogyakarta),
RSUD Duri (Bogor), RSUD Ahmad
Ripin (Kab. Mauro Jambi), RSUD
H. Abduoel Madjid Batoe (Kab.
Batanghari)



NGOJEG

merupakan aplikasi transportasi
online yang dibuat dan dikem-
bangkan berdasarkan kebutu-
han transportasi di kabupaten
Cianjur yang meliputi beberapa
fitur diantaranya yaitu pen-
gantaran penumpang motor,
pengantaran penumpang mobil,
pengantaran paket, dan pengan-
taran makanan yang terintegrasi
ke beberapa resto di wilayah
kabupaten Cianjur

(penerapan : Kabupaten Cianjur)

KOPI KENTAL

Merupakan aplikasi manage-
ment pengelolaan pinjaman
koperasi (back-office) yang
terintegasi antara Dinas Kepa-
gawaian Kabupaten, Bank BJB,
dan beberapa koperasi. Ada-
pun beberapa fitur dan modul
yang ada di aplikasi tersebut
yaitu pengelolaan standarisasi
syarat koperasi, pengelolaan
data anggota koperasi, pen-
gelolaan pinjaman anggota,
monitoring kinerja koperasi
(diskoperindag) DLL

(penerapan : semua koperasi
di wilayah Kab. Cianjur)
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LOAN - KPR

Aplikasi ini merupakan aplikasi
yang memfasilitasi pengajuan
KPR secara online berbasis an-
droid dari debitur ke penyedia
perumahan (developer) yang
di fasilitasi pengajuan KPR ke
bank bjb.

(penerapan : Bank BJB)

BJB CAPTAIN

Aplikasi yang dikembangkan
untuk kebutuhan monitoring
cash pick up atau penagihan
pembayaran dari nasabah oleh
penagih lapangan. Aplikasi ini
dilengkapi dengan fitur track-
ing GPS untuk penagih yang
melakukan tagihan ke bebera-
pa lokasi penagihan.

(penerapan : bank BJB)



KECAPI

Aplikasi yang dikembangkan
untuk kebutuhan ASN Kabupat-
en Cianjur dalam melakukan
pengajuan - pengajuan kedi-
nasan secara umum misalnya
pengajuan Kenaikan Gaji Ber-
kala, Pengajuan Pangkat dan
Golongan, Pengajuan Tunjan-
gan Anak dan Istri, Pengajuan
Pensiun, Pengajuan Perjalanan
Dinas, dan lain sebagainya
bebasis android.

(penerapan : Dinas BKD Kabu-
paten Cianjur)

SOCIAL FUND TRANSFER

Aplikasi ini dikembangkan
untuk penyaluran bantuan
langsung tunai dari desa -
desa ke warga sekitar, dengan
konsep QR SCANNING aplikasi
ini dapat melakukan reporting
secara realtime ke stakehold-
er's yang diatasnya untuk
menginformasikan penyaluran
bantuan sudah terealisasi.

(penerapan : Semua Kabupat-
en Se-Jawabarat)

BPRENEUR

Aplikasi BPReneur adalah
aplikasi perbankan yang
berfokus di pengajuan
kredit dan permohonan
simpanan yang sudah
terintegrasi dengan core
banking BPR untuk
mempermudah nasabah
dalam pengajuan kredit
dan simpanan

(penerapan : BPR Cianjur)

WE ARE

READY FOR
HELP YOU

“sanajan teu lumpat tapi ulah cicing’ - Ceo

Asqi Digital Inovation
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